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第二章

周代封建與列國相爭

(
第一節
西周的建立與封建

(一) 西周的建立

-
周族崛起

· 周族姓姬，原居於渭水流域，後為逃避戎狄而遷居岐山下的周原。

· 他們發展農業，建築城郭，設立官制。

· 此後，周族迅速發展，日漸壯大。

· 傳至姬昌時，由於周的勢力對商構成威脅，於是紂王囚禁姬昌。

· 其後，姬昌獲釋，表面上仍效忠商，但暗地裏卻招攬人才，銳意擴張勢力。

-
武王伐紂

· 姬昌死後，兒子姬發繼位，是為周武王。

· 武王繼承文王遺志，聯合各個部落，出兵伐紂。

· 兩方軍隊在牧野開戰，結果紂王大敗。

· 武王乘勝追擊，攻陷商朝都城朝歌，紂王兵敗自殺，商朝滅亡。

· 武王建立周朝，定都鎬，史稱「西周」。

(二) 周初的兩次封建
-
第一次封建

· 周朝建立之初，商人仍有力復國，而周朝也未有足夠力量治理如此龐大的國家。

· 因此，武王便推行封建，以穩定局勢。

· 有關第一次封建的內容如下：

	1. 安撫商人
	封紂王的兒子武庚於殷，讓他管治及安撫當地的商遺民。

	2. 設置三監
	封弟弟管叔、蔡叔與霍叔為「三監」，在殷附近建立封國，以監視武庚，防止商人叛亂。

	3. 屏藩周室
	分封親屬與功臣，例如封周公旦於魯、呂尚於呂，讓它們作為中央的屏藩，並擴大周朝勢力。

	4. 籠絡人心
	分封黃帝、堯、舜等先王的後裔，藉以籠絡人心，爭取他們對新王朝的支持。


-
第二次封建

1.
原因

· 武王在建周後第二年病逝，兒子成王年幼繼位，由叔父周公旦攝政，引起管叔、蔡叔不滿。

· 兩人散播謠言，指周公有意奪位。

· 武庚乘機聯合兩人及一些東方部落叛亂，史稱「三監及武庚之亂」。

· 周公親自領兵征伐，經過三年戰爭，終於平定叛亂。

· 平定亂事後，周朝勢力擴展至黃河下游及淮河流域一帶。

· 為了鞏固周朝的統治及控制新征服的地方，周公進行第二次封建。

2.
內容

· 周公首先營建東都洛邑，把參與叛亂的商人遷移至該地，並派軍隊監管。
· 又改封紂王的兄長微子啟於宋，管理部份商遺民，附近則建立多個姬姓封國，以防止商人再生亂事。

· 此外，周公東遷部份第一次封建的國家，並進一步分封周室貴族與功臣，管轄東方地區，藉此擴大周的版圖及拱衛中央王室。

(三) 封建制度的內容

-
封建的定義

· 封建即「封邦建國」。

· 周天子把土地，連同土地上的人民分封給諸侯，讓他們建立國家，作為中央的屏藩。

· 天子可隨時巡視封國，諸侯亦須朝覲述職，繳納貢品及在遇事時保衛周室，並奉命征討。
-
封建下的社會

· 在周代社會，統治階級由天子、諸侯、卿大夫及士組成。

· 天子把土地分封給諸侯後，諸侯可把封地分給卿大夫，卿大夫又可再分給士。

· 士以下的庶人與奴隸則屬於被統治階級。
· 由於奴隸只是主人的附屬品，不列作一個階層，因此周代社會只分為五個階層。

-
封建制度的維繫

1.
以宗法制度確立秩序

· 在周代，只有嫡長子可以繼承爵位，其他兄弟只能成為次一級的貴族。

· 在宗法制度下，各級的地位分明：周天子地位最高，是各級的「大宗」。

· 諸侯相對於天子是「小宗」，但在封國內相對於卿大夫則是「大宗」。

· 卿大夫與士的關係亦一樣。

· 宗法制度確立了權力、財產與土地的繼承方法，是維繫封建制度的重要部份。

2.
以禮樂制度穩定社會

· 周室嚴格約束各級貴族的各樣儀式，以突顯各級的分別。

· 在這制度下，貴族各有禮儀，錯用等級較高的貴族儀式便是僭越，例如諸侯嫁娶不能使用天子的禮儀，死時亦不能用天子級別的物品陪葬。

· 禮樂制度加強宗法制度的效用，以維繫封建制度。

3.
以井田制度保障民生

· 在西周，所有的土地都歸天子所有，周室根據封建制度把土地層層分封。

· 井田制度是當時的土地分配方法。

· 在天子及各級貴族直轄的土地上，按井字分成九區，四周的八塊為「私田」，中間的一塊為「公田」，前者收入歸農戶，後者的收入歸領主。

· 八戶先合作把公田耕好，然後再回私田耕作。

· 在這種安排下，農業生產及各階層的收入均得到保障。

(四) 西周的盛衰
-
成康之治

· 周公在成王年幼時攝政。

· 當成王長大後，周公還政於他，他及其兒子康王都能遵循武王及周公定下的制度，令人民得享太平盛世，史稱「成康之治」。

-
厲王被逐

· 西周的天災以旱災為多，其中以周厲王時一場連續六年的旱災最為嚴重。

· 其時厲王貪財好利，不體恤受災百姓之餘，更向國人橫徵暴斂。

· 最終，鎬京的國人忍受不住，發起暴動，把周厲王放逐。

· 此後十多年，鎬京由諸侯共同執政，史稱「共和行政」。

· 西周數百年的統治備受動搖。

-
幽王失政

· 幽王在位時，犬戎入侵，天災頻仍。

· 但他昏庸無道，沒有妥善處理天災戰事，反而重用奸臣，寵愛褒姒。

· 後來，幽王更破壞宗法制度，廢去申后與太子宜臼，改立褒姒為王后，並封其子伯服為太子，埋下亡國伏線。

-
西周的終結

· 公元前771年，申侯為報卻女兒申后及外孫宜臼之仇，聯合西北的諸侯及犬戎出兵攻打鎬京。

· 結果鎬京被攻陷，幽王逃至驪山後為犬戎兵所殺，西周滅亡。

-
平王東遷

· 幽王死後，宜臼繼位，是為周平王。

· 由於鎬京殘破，加上受犬戎侵擾，平王因而遷都洛邑。
· 平王東遷，標誌着東周的開始。

· 東周分「春秋」(公元前770年-公元前476年) 與「戰國」(公元前475年-公元前221年) 兩個時期。

(
第二節
春秋霸政
(一) 春秋霸政出現的的背景

-
周室衰落

· 申侯引犬戎攻打鎬京，殺死幽王，平王繼而登位，因犯上弒父之嫌而得不到諸侯擁戴。

· 此外，平王把王畿的西部賜給護駕功臣，周室管治的領土只餘下洛邑一帶，周天子的地位與實力大為削弱，強大的諸侯國伺機而起。

-
兼併頻生

· 周室衰落，無力維持秩序，強大的諸侯國乘機兼併小國、擴大領土。

· 在春秋初期，只剩下一百多個諸侯國，數目比西周時少近七百多個。

· 諸侯國數目遞減，反映了當時戰爭及兼併的劇烈程度。

-
兼併頻生

· 周室衰落，無力維持秩序，強大的諸侯國乘機兼併小國、擴大領土。

· 在春秋初期，只剩下一百多個諸侯國，數目比西周時少近七百多個。

· 諸侯國數目遞減，反映了當時戰爭及兼併的劇烈程度。

-
宗法崩潰

· 在西周時期，宗法制度確定了天子、諸侯與卿大夫的繼承人。

· 但到了春秋時期，宗法制度的約束力大減，加上周室衰落，再無力監管諸侯的繼承，導致諸侯國的公子與卿大夫相繼弒君篡權，政局混亂。

-
邊族入侵

· 鑒於周室衰弱，諸侯國內亂，四方的「蠻夷戎狄」伺機侵擾中原地區。

· 一些諸侯國如齊、衛、晉、魯、燕等經常遭受邊族侵擾，而南方的楚國亦不斷向北擴展領土，兼併了許多小國，對中原的華夏民族構成威脅。

-
霸政形成

· 面對內憂外患，弱小的諸侯國都希望有一個強大的領袖代替周天子，以穩住封建秩序，對內抑制篡弒兼併，對外抵禦邊族入侵。

· 強大的諸侯乘勢提出「尊王攘夷」的口號，號令其他諸侯國，形成霸政。

(二) 春秋霸政的概況
-
春秋五霸

· 春秋時期的齊桓公、宋襄公、晉文公、秦穆公與楚莊王合稱「春秋五霸」，他們先後統領諸侯，成為中原霸主。

· 在春秋後期，長江下游的吳王夫差與越王勾踐也曾成為霸主。

-
吳越爭霸

1.
夫差稱霸

· 春秋後期，位於長江下游的吳國與越國先後爭霸。

· 吳王闔閭攻陷楚國首都，卻在攻打越國時受傷而死。

· 他的兒子夫差繼位後再次出兵討伐越國，越國戰敗求和。

· 後來，夫差又打敗齊國，北上與晉爭霸，自稱霸主。

2.
勾踐滅吳

· 越國戰敗後，越王 勾踐成為吳國人質。

· 獲釋放回國後，勾踐勵精圖治，越國國力日漸恢復。

· 其後，勾踐趁夫差領軍北上爭霸之時，攻入吳國，夫差求和。

· 後來，越國成功吞併吳國，勾踐大會諸侯，成為春秋最後的霸主。

(三) 春秋霸政的特色與影響
-
以周室為號召

· 霸主以「尊王攘夷」為口號，爭取其他諸侯國的支持，代替天子號令天下。

· 雖然當時周室已經衰落，但霸主亦未敢取而代之，仍奉周天子為共主，打着周天子的旗號來擴張自己的勢力。

-
以會盟確立地位

· 爭霸的諸侯會邀請各國出席會盟，與出席的諸侯簽訂盟約或主持共同的征伐。

· 例如齊桓公便曾多次召開會盟，並得到諸侯的支持，從而確立齊國的霸主地位。

-
壯大華夏民族

· 在春秋時期，中原國家經常遭受邊族的侵擾。

· 齊、晉、秦等國不但成功抵禦邊族的入侵，甚至征討邊族，把他們的土地納入版圖。

· 這除了保存華夏文化外，更把邊族融入華夏民族之中，擴大中華民族的內涵。

(
第三節
戰國爭雄

(一) 戰國時代的局勢
-
三家分晉

· 春秋後期，晉國卿大夫的勢力不斷上升，君主的地位則日漸衰弱，最後趙、魏、韓三家瓜分了晉國。

· 公元前403年，周天子冊封趙、魏、韓為侯國，史稱「三家分晉」。

· 這事件標誌着「戰國時代」的開始。

-
戰國七雄

· 經過春秋時代的兼併，至戰國時代中期，只留下齊、楚、燕、韓、趙、魏、秦七個強大的諸侯國，史稱「戰國七雄」。

· 其他的小國只能在強國的威脅中殘存，而周天子當時亦名存實亡，不再受諸侯尊重。

(二) 商鞅變法
-
變法的背景

· 戰國初期，魏國任用李悝變法，齊國又任用鄒忌整頓內政，兩國因而率先崛起。

· 秦孝公即位後，希望偏處西方的秦國能與中原諸國一爭長短，於是決心改革，任用商鞅為相，自公元前356年起推行了兩次變法。

-
變法內容

	1. 立軍功爵
	廢除貴族的世襲制度，改按軍功授予爵位及土地；若無軍功，貴族也不能繼承爵位。

	2. 厲行法治

	制定嚴謹的法律，以遏止罪行，並推行連坐法，規定一家犯罪，別家不告發亦會受到處罰。

	3. 重農抑商

	井田制度被廢除，准許農民私有土地，並減免農民的徭役，以鼓勵農民開墾荒地及努力耕作；相反，抑制投機取巧的商業活動，並把從事商業而破產的人收編為奴隸。

	4. 統一度量衡
	統一全國長度、容量及重量的計算單位，以加強秦國境內的聯繫及推動經濟文化的發展。

	5. 編定戶籍

	配合連坐法，戶籍以五家為「伍」，十家為「什」，互相監視，並合併鄉、邑、聚落為縣，由中央委派官員管治。這些措施提高了行政效率，亦削弱了地方貴族的實力。


-
變法的成效

· 商鞅變法後，秦國國力日漸強盛，不但農業生產量提升，國家收入增加，士兵亦勇敢作戰，戰鬥力大為加強。

· 自此，秦國走上富強之路，為日後秦國統一天下奠定基礎。
(三) 秦滅六國
-
合縱與連橫

· 戰國後期，秦日益強大，威脅六國安全。

· 六國於是採用「合縱」的外交政策抗秦。

· 同時，秦又採用「連橫」的外交政策作回應，以破壞六國聯盟。

1.
合縱

· 合縱的策略主要由蘇秦提出，提倡六國由北至南 (即縱) 聯合起來抵抗強秦。

· 最初，六國協議合力抵禦秦國的威脅，但後來六國互相猜疑，加上秦國的挑撥離間，合縱聯盟終告瓦解。

2. 連橫

· 張儀向秦國提出連橫的策略，主張秦國拉攏齊國，建立東、西聯盟 (即橫)，然後攻打其他國家。

· 秦國的連橫謀略破壞了六國的團結，消除六國聯手抗秦的威脅。

-
遠交近攻

· 秦國採納范雎「遠交近攻」的策略，結交遠處的齊、楚兩國，攻打鄰近的韓、魏兩國，成功削弱了六國的團結。

· 公元前260年，秦國攻打韓國，趙國出兵營救，結果在長平被秦軍打敗，四十萬趙軍被坑殺。

· 長平之戰後，趙國一蹶不振，自此再沒有國家能抵抗秦國。   

· 其後，秦國兼併王畿，東周正式結束。

-
統一六國

· 秦王政任用李斯，運用離間計分化六國君臣，令六國內部混亂，再向六國發動戰爭，在十年間將六國逐一吞併。

· 秦王政統一天下，建立秦朝，紛亂的戰國時代結束。
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